Описание команд мебельных утилит.

Команда mbox (Деталь ДСП):

Рисует прямоугольную плоскую деталь заданной толщины. (Толщина задается командой mtolsh). Для выполнения команды необходимо указать две точки (параллелепипед). Деталь создается в плоскости, соответствующей двум максимальным размерам параллелепипеда. По умолчанию толщина детали 16мм.

Команда mbox2 (Деталь ДСП XY):

Рисует прямоугольную плоскую деталь заданной толщины. (Толщина задается командой mtolsh). Для выполнения команды необходимо указать две точки. Деталь создается в плоскости XY. По умолчанию толщина детали 16мм.
Команды munion (Групповое объединение),msubtract (Групповое вычитание),mintersect (Групповое пересечение):

Создают объединение, вычитание или пересечение каждой из выделенных деталей, со своей копией, сдвинутой на некоторое расстояние. Сдвиг задается двумя точками (Так же как в команде Автокада Copy). Удобно для редактирования габаритов существующей мебели, например быстро изменить глубину шкафа и т.д.

Команда mtolsh (Толщина ДСП):

Позволяет задать толщину детали для команд mbox и mbox2.

Команда mvirez (Вырез1):

Вычитает из каждой детали одного набора все детали другого набора. Для работы команды необходимо выделить набор деталей, из которых вычитают, затем набор деталей, которые вычитают.

Команда mvirez2 (Вырез2):

Вычитает из каждой детали набора все детали, которые ее пересекают. Для работы команды необходимо выделить набор деталей, из которого вычитают.

Команда mplosh (Площадь):

Вычисляет площадь всех деталей.

Команда mploshsel (Площадь выделенного):

Вычисляет площадь выделенных деталей.
Команда copyxy (Копирование XY):

Производит копирование деталей, но  не изменяя координату Z. Т.е. какие бы опорную точку и смещение не указывать, оригинал и копия всегда будут на одной высоте.
Команда movexy (Перемещение XY):

Производит перемещение деталей, но  не перемещая их вдоль оси  Z. (аналогично команде copyxy).
Команда mpoly (Полилиния):

Объединяет отрезки и дуги в одну полилинию.

Команда mvol (Объем):

Вычисляет суммарный объем выделенных деталей.

Команда mcopyarr (Равномерное копирование):

Располагает копии деталей равномерно между двумя точками. Удобно для создания одинаковых деталей через равные промежутки друг от друга. Например, чтобы расположить равномерно по высоте 4 полки, нужно построить только нижнюю и далее с помощью этой команды указать, что таких полок нужно еще 3 и расположить равномерно между двумя точками.
